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Creature — Large (40-50mm) ★★★

ATK 4 | HP 12 | SPD 5" | AP 2

Flameheart Chieftain

Aura(5") : Au début de votre tour, vos
autres unités dans l'aura peuvent subir 2
blessures inévitables pour gagner +1 AP
ce tour. Les unités blessées de cette façon
gagnent Piercing


